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Instalacja

Aby zainstalowa¢ gre, wystarczy wiozy¢ kompakt z grg Worms 2 do napedu
CD-ROM, kiedy Twoj komputer zakonczy tadowanie systemu Windows.

Jezeli funkcja Autoodtwarzania nie jest wylgczona, kliknij Start i wybierz
Uruchom. Nastepnie wpisz d:\Setup (gdzie ,d” oznacza naped CD) i nacisnij
Enter.

Teraz bedziesz mogt Zainstalowaé Worms2, Graé w Worms 2, Przeczytaé
plik Readme.txt, lub Wyjsé. Jezeli funkcja Autoodtwarzania jest wytaczona,
menu pokaze sie automatycznie.

INSTALACJA WORMS 2

Kliknij Instaluj Worms 2 i postepuj zgodnie ze wskazéwkami wyswietlanymi
na ekranie.

Po zainstalowaniu gry komputer doda folder Team17 do Programéw w Menu
Startowym.

USUWANIE WORMS 2

Aby usungé¢ gre Worms 2, kliknij Start, wybierz Ustawienia i kliknij Panel
Sterowania. Kliknij dwukrotnie Dodaj/Usun Programy, wybierz Worms 2
i kliknij;Podaj/Usun...

PLIK README (README.TXT)

Aby zapewni¢ najlepszg jakos¢ gry, ulepsza sig jg na wszystkich etapach
tworzenia. Program instalacyjny automatycznie zaproponuje ci mozliwosc¢
przeczytania informaciji z ostatniej chwili w pliku Readme. Zalecamy wszystkim
graczom, by zapoznali si¢ z tymiplikiem, gdyz sg w nim zawarte zmiany, ktore
nie zostaty ujete w tej instrukgciji.

By gra¢ w Worms 2,
plyta z grg musi

znajdowac sie w

napedzie CD. Jezeli
grasz w rozgrywke
dla wielu graczy

Z::‘Z fr’:l‘;, ‘,‘:’.z:éy By gra¢é Worms 2, kliknij Start i wybierz Team 17 z listy Programy. Nastepnie

piyte z Worms 2. kliknij Worms 2.

Gdy gra jest juz zainstalowana na twardym dysku, mozesz zaczg¢ rozgrywke
Zptyty. CD. Po-prostu wtdz ptytg do napedu CD i wybierz Graj w Worms 2
z menu instalacyjnego.




Wstep e

Sa z powrotem! Sg wsciekli! | sg gotowi rozpoczagé nastepng jatke!

Kolejna czes¢ popularnej gry Worms, Worms 2, zawiera nieziemskie dodatki, // /
gteboko uzalezniajgcg rozgrywke i mnéstwo innych atrakciji, ktore nie sg w /
stanie pomiescic ci si¢ w gtowie. ; L

Worms 2 to zabawa dla wielu graczy tgczaca walke typu ,Wszystkie chwyty
dozwolone”, strategie i nie fut, ale cate tony szczgscia. Reasumujgc, mozesz \ \ N

grac przez 20 minut, a moze sig zdarzy¢, ze nie odejdziesz od komputera |

przez 20 godzin. Kazda gra jest inna, dzigki czemu nigdy nie bedziesz si¢ \ : s
nudzit, wrecz przeciwnie, zapewniamy ubaw po pachy!

Na jednym komputerze, w sieci Lan lub przez Internet moze gra¢ do szesciu \
druzyn,. To idealne gra na kazdg impreze. Nie wazne jak grasz, wazne, ze gdy o
juz potkniesz haczyk z robalem na korncu, bedziesz ciagle wracat po doktadke! <

JEDNA UWAGA... T

Jako nowicjusz, mozesz tak sig uzalezni¢ od wciggajacej rozgrywki i
wspaniatej grafiki, ze ominie Cig wiele wspaniatych funkcji, ktére oferuje nasza
gra. Radzimy, by$ poswigcit troche czasu i najpierw przeczytat podrecznik.
Witedy skorzystasz ze wszystkich mozliwosci gry. Przynajmniej zajrzyj do sekcji
Szybki Start, Gra w Worms 2 i Bron. To tyle odnosnie naszego ostrzezenia!

Jezeli jestes weteranem Worms, witamy z powrotem! Sadzimy, ze docenisz
wszystkie ulepszenia i catg mase dodatkow, o jakie wzbogacilismy Worms 2,
zwlaszcza gre przez Internet. A teraz do boju!

RZUT OKA NA CALOSC

Worms 2 to strategiczna gra turowa, w trakcie ktérej od dwéch do szesciu
druzyn walczy na szalonych, losowo tworzonych planszach. W kazdej turze
druzyny prébujg zniszczyé przeciwnikdéw uzywajgc do tego zakreconych broni
i roznych znalezionych dodatkow.
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Zasady Gry

Robale ging, gdy ich energia ulegnie wyczerpaniu lub gdy utong w odmetach.
)Ly’grywa druzyna, ktéra przezyje potyczke!

SYSTEM TUROWY

W Worms 2 gracze muszg wykonac ruch w okreslonym czasie, po ktorym
ruch ma kolejny gracz. W tym czasie wybierasz, ktdrego robala chcesz uzy¢
(chyba, ze masz tylko jednego!) i albo czestujesz wroga swojg amunicjg, albo
wycofujesz robala w bezpieczne miejsce.

CZAS

Oprocz limitu czasowego kazdej tury (opcje te mozesz zmieni€), kazda bitwa
ma catkowity limit czasowy zanim rozpocznie sie etap ,Nagtej Smierci”.

W etapie ,Nagtej Smierci” energia kazdego z robali zostaje zredukowana do
jednej jednostki, a co za tym idzie najdrobniejsze drasniecie pozbawi robala
przeciwnika zycia, a ciebie przyblizy do zwyciestwal! Istnieje wiele opcji, ktore
mozesz zmieni¢ dla etapu ,Nagtej Smierci” np. Stopniowe podnoszenie sie
poziomu wody, co sprawi, ze wysoko potozone tereny zyskajg jeszcze bardziej
na swojej strategicznej lokalizaciji.

LOSOWO GENEROWANE PLANSZE

Za kazdym razem, gdy uruchomisz Worms 2, gra bedzie inna - gwarantujemy!
Robale i miny zostang losowo rozmieszczone na bilionach mozliwych planszy,
co sprawi, ze nigdy nie bedziesz sie nudzit.

ROBALE | BRON

Kazda druzyna robali ma do swojej dyspozyciji olbrzymi arsenat
niszczycielskich narzedzi. Niektdre z nich wystepujg w ograniczonym zapasie,
bedziesz wigc musiat zastosowa¢ odpowiednig strategie, by wznies¢ sie na
wyzyny masakry!

ml\_, P

W Worms 2 dysponujesz roznymi rodzajami broni. By uzyska¢ petne
informacje odnosnie tak broni, jak i sposobéw jej uzycia, przeczytaj sekcje//_'
Bron, w dalszej czesci podrecznika. -

STRATEGIA /”

W Worms 2 mozna gra¢ na wiele réznych sposobow. Sa tacy, t@rzy od ?/
rzucajg si¢ w wir zniszczenia, inni prowadzg walke spokojnie. Niektorzy

sg tak perfidni, ze przy kazdej nadarzajgcej sie okazji nalezy dokonac na nich
wielkiej pomsty za pomocg srogich kar! -7




Ci ktorzy ,uciekaja sig¢ do uciekania” swoimi robalami i grajg na zwtoke;
przeszli na ,Ciemng Strone Mocy” i trzeba strzela¢ do/nich ile wlezie!-Badz
czujny, wrdg nie $pi! Swoja strategie bedziesz musiat obiera¢ w zaleznosci od
dostepnej broni, warunkéw terenowych i przeciwnika, z ktérym masz sie
zmierzy¢.

W POJEDYNKE, CZY W DRUZYNIE

Worms 2 to $wietna zabawa, bez wzgledu na to, czy grasz sam, czy z
kolegami..., czy z kolezankami. Chociaz najwigkszych wrazen dostarcza
rozgrywka wieloosobowa, Worms 2 zawiera rowniez Misje dla jednego
gracza, podczas ktorych twoje umiejetnosci zostang zweryfikowane przez
wyborowe druzyny komputerowe.

-
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Szybki Start

Dla tych z was, ktérzy nie mogg sie juz doczekac, by spusci¢ ze smyczy robale
wojny, przygotowalismy szybki instruktaz pozwalajgcy na natychmiastowg gre.

Po uruchomieniu Worms 2, kliknij ikonke Jedna Maszyna na ekranie
startowym. Zostaniesz przeniesiony do Menu Gry.

Przygotowalismy tu kilka druzyn i opcji, tak bys bez zwtoki mogt rozpocza¢ gre.

* Dwukrotnie kliknij co najmniej dwie druzyny z Puli Druzyn na dole ekranu.
Na poczatek radzimy: Gracz 1 i Komputer-LtATWY (niezbyt wymagajacy
przeciwnik komputerowy).

 Kliknij Start! i rozpocznij gre.

Znajdziesz sie w ogniu walki. Tylko plansza, twoje robale i kamienne oblicza
przeciwnikédw. Mozesz eksperymentowac z bronig i taktyka, lub zajrze¢ do
kolejnych rozdziatéw podrecznika, by pozna¢ wszystkie tajniki dostepnej broni.
W podreczniku znajdziesz réwniez sekcje poswiecong wszystkim opcjom gry —
przeczytaj ja, gdyz opcje mogg diametralnie zmieni¢ gre w Worms 2.

Rozpoczates gre, ale co teraz? Ta sekcja zaznajomi cie z podstawowymi
kontrolerami. Worms 2, opanowanie ktorych jest niezbedne, jezeli marzysz
o podboju-swiata! Klawiszologia znajduje sie na koncu podrecznika.

PRZESUWANIE WIDOKU




Gra w Worms 2

Do przesuwania widoku stuzy myszka. Wystarczy przesunac jg w kierunku,
w ktérym chcesz przewing¢ ekran.

ZMIANA ROBALI

Jesli opcja ,Wybor Robala” zostata ustawiona na ,Reczny” (patrz Menu Opcji
dalej w podreczniku) , to wcisnigcie klawisza Tab pozwoli Ci wybrac¢ kolejnego
cztonka druzyny.

Zmiany robala mozesz dokonac jedynie przed ruchem.

PRZEMIESZCZANIE ROBALI

Do poruszania Robali mozesz uzy¢ klawiszy kursora. LEWO spowoduje ruch
Robala w lewo, PRAWO spowoduje ruch Robala w prawo. Robal zatrzyma sieg,
jesli napotka przeszkode.

SKOKI

Jesli chcesz, aby wybrany Robal skoczyt w przdd, wceisnij ENTER. Na dtugosé
skoku majg wptyw sita wiatru i grawitacja. Uwazaj. Robal, ktory skoczy zbyt
daleko, moze sobie co$ uszkodzi¢. Upadek z duzej wysokosci, moze sprawic,
ze Robal nie dokonczy tury.Mozliwy jest rowniez skok w tyt, jesli szybko,

dwukrotnie wcisniesz ENTER, oraz skok w gore, jesli nacisniesz BACKSPACE.

INNE RUCHY
Niektore rodzaje broni i dodatki zawierajg specjalne sztuczki pomagajgce
Robalowi w jego misji. Zajrzyj do sekcji Bron, by poznaé¢ szczegoty.

Poza kontrolujgcymi Robale sg jeszcze inne klawisze, ktérych mozesz uzyc.

POWTORKA
* Wecisnij klawisz R, aby zobaczy¢ powtorke. Musisz to zrobi¢ natychmiast

po oddaniu strzatu.

* Trzymanie SPACJI spowoduje szybkie przewiniecie powtorki do konca.

WYJSCIE Z GRY

Nacisnij i przytrzymaj ESC, by otworzy¢ Menu Wyjscia. Do wyboru masz:
Remisuj, Nagta Smieré¢ i Wyjdz z gry. Mozesz tu réwniez sprawdzié liczbe
rund wygranych przez kazda druzyne.

Jezeli stracisz z pola
widzenia zaznaczo-

nego robaka, nacisnij
‘Home’ - obraz
zostanie wysrodko-
wany na tym robaku
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. W grze sieciQWej, po wtgczeniu Menu Wyjscia rozgrywka bedzie
‘gJWAGA kontynuoypé(na. W zwyktej rozgrywce gra zostanie zatrzymana.

Nie mozesz PRZE£ACZNIK WIDOCZNOSCI IMION

remisowac, ani s

zadeklarowac Nagtej isnij DEL, by przetacza¢ ustawienie Widocznosci Imion Robali migdzy
Smierci grajgc w sieci. " ] . .

Jezeli zdecydujesz sie petng, czesciowa i brakiem.
wyjs¢ z gry, wszystkie

druzyny na twoim

komputerze

podtiadss i |nformacje na ekranie

Ekran gry Worms 2 jest peten przydatnych informacji - ponizej dowiesz-sig, co
one znaczg!

WSKAZNIK CZASU TURY / RUNDY

Czas Twojej tury jest odliczany w lewym, dolnym rogu ekranu. Masz réwniez
mozliwos¢ wyswietlenia czasu rundy (wiecej dowiesz sie z Menu Opcji,
w dalszej czesci podrecznika).

WSKAZNIK WIATRU

W prawym, dolnym rogu ekranu znajduje sie wskaznik sity wiatru. Strzatki
wskazuja site i kierunek wiatru.

INFORMACJE O DRUZYNIE

W centrum dolnej czesci ekranu znajduje sie ogolny wskaznik energii kazdej
druzyny biorgcej udziat w grze. Znikniecie wskaznika oznacza wyczerpanie
energii druzyny i wycofanie jej z rozgrywki.

INFORMACJE O ROBALACH

Nad kazdym Robalem znajdujg sig jego imig, kolor druzyny i iloS¢ pozostatej
mu energii.




Bron

V4 [ ] ]
Wybor uzbrojenia
Oto sekcja, w ktorej wszystko sig wyjasni... bron! Sg dwa sposoby, ktorymi
mozesz uzbroi¢ sie w swojg ulubiong giwere:

1) Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszy, pojawi si¢ Menu Wyboru Broni.
Wtedy kliknij na bron, ktérg wybierasz. Gdy przesuniesz kursor myszy nad Nawet gdy Menu jest
uzbrojeniem, nazwa zaznaczonej broni pojawi si¢ w dolnej czesci Menu. wyswietlone na
By zamkng¢ Menu nie wybierajgc zadnej broni, po prostu jeszcze raz kliknij :’;’,Z';f;g :galg,g,z::;_
prawym przyciskiem myszy.

Numer, ktory ukaze sie obok broni okresla ilos¢ dostepnej amunicji. Jezeli bron
jest niedostepna (czyli zapas wynosi zero) zostaje ona usunigta z Menu
Selekcji Broni).

2) Uzyj jednego z klawiszy ,F” na gorze klawiatury, by bezposrednio wybraé
bron. W ten sposob przyspieszysz rzez!

W Menu Selekcji Broni zobaczysz, ktory klawisz ,,F” odpowiada ktorej broni.
Jezeli pod jednym klawiszem jest wiecej niz jedna bron, po prostu kilkakrotnie
(ale nie wiecej niz cztery razy) nacisnij ten klawisz, az przejdziesz to wybranej
broni. Wybrana bron pojawi sie¢ w Panelu Komentarzy (okienko na gérze
ekranu).

Siej SDUStoszenie, Mozesz zmienié
czyli uzycie broni g

Menu Broni (wigecej
Ponizszy rozdziat dostarczy ci szczegétowych informacji odno$nie broni, mz;’;ngfg"""' j/ekcﬁ
i sposobu jej uzycia. Poza wyszczegolnionym uzbrojeniem w zasobnikach dalszej czesci
dostepna jest jeszcze tajna bron - zyczymy powodzenia w poszukiwaniach! podrecznika).
ietaj, wszystkie instrukcje zostaty napisane w taki sposob, jakbys juz

t wyboru broni.

Jedna z dodatkowych taktyk obecnych w grze Worms 2 jest ,Ruch

powietrzu”. Niejednej broni mozna uzy¢ podczas skoku lub spadania.
1 4
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BAZOOKA (F1)

Bazooka to potezna bron, zapewniajgca natychmiastowg
satysfakcje. Umiejgtne wykorzystanie sity i kierunku wiatru zamienia
te zabawke w prawdziwy cud zniszczenia.

* Uzyj klawiszy kursoréw GORA i DOL aby ustawié celownik. Potem wci$nij
SPACJE aby wystrzeli¢ (im dtuzej ja przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Maksymalne obrazenia zadane przez Bazooke wynoszg 50 punktow.

POCISK SAMONAPROWADZAJACY (F1 X2)

Zawsze przydatny Pocisk Samonaprowadzajgcy pedzi w kierunku
wyznaczonego celu. Pamietaj, by nada¢ mu odpowiednie
przy$pieszenie, tak by mégt dotrze¢ do celu. Pociskow
Samonaprowadzajgcych mozesz uzy¢ w Worms 2 rowniez pod woda.

» Wskaz cel myszka i kliknij, aby go zapamieta¢ (zostanie zaznaczony
krzyzykiem). Uzyj klawiszy kursoréw GORA i DOL aby ustawi¢ celownik. Potem
wcisnij SPACJE aby wystrzeli¢ (im diuzej jg przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Maksymalne obrazenia zadane przez Pocisk Samonaprowadzajgcy wynoszg
50 punktow.

MOZDZIERZ (F1 X3)

Mozdzierz zawsze wystrzeliwuje pociski z maksymalng sitg. Pociski
eksplodujg w chwili kontaktu z celem lub ziemig wyrzucajgc mate
bombki w najblizszym otoczeniu.

To bardzo uzyteczna bron pod koniec rundy, kiedy druzyny robali moga
znajdowac si¢ na przeciwlegtych krancach planszy. Jej skuteczno$¢ mozna
réwniez doceni¢ w planszach jaskiniowych. Wystrzelony w sufit, rozprysnie
wieloma odtamkami, ktore spadng jak ognisty deszcz ma gtowy niczego nie
spodziewajgcych sig robali.

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawi¢ celownik. Potem wcishij
SPACJE aby wystrzelic.

Kazdy odtamek moze dokonac obrazen wynoszacych 30 punktéw.

GOLAB.SAMONAPROWADZAJACY (F1 X4)

Pot-inteligentny odpowiednik Pocisku Samonaprowadzajgcego,
ktory zrobi co w jego mocy, by dotrze¢ do wybranego celu.
Rozumie sie samo przez sig, ze na Gotebiach do konca polegac
nie mozna...



* Wskaz myszka cel i kliknij, aby go zapamietaé (zostanie zaznaczony
krzyzykiem). Uzyj klawiszy kursora GORA i DOt aby ustawi¢ celownik.
Potem wcisnij SPACJE aby wystrzeli¢.

Jako ze Gotgb ma przywigzany do nozki caty zapas materiatéw wybuchowych,
maksymalne obrazenia, jakie moze zada¢ wynoszg 75 punkow.

GRANAT (F2)

Prosty, acz skuteczny.

*Ustaw dtugosc lontu, czyli czas, ktory uptynie przed wybuchem
(klawisze 1 do 5) i zmien ustawienia odbijania od wysokiego do niskiego
(klawisze + i -).

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawié celownik. Potem wcignij
SPACJE, aby wystrzeli¢ (im dituzej jg przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Maksymalne obrazenia zadane przez Granat wynoszg 50 punktow.

BOMBA KASETOWA (F2 X2)

To nie jest zwykty granat! Bomba kasetowa rozpada sie na
mniejsze bombki, ktére eksplodujg w momencie zetkniecia

z celem lub ziemig. Chociaz mniej doktadna niz granat, Bomba
Kasetowa, moze by¢ przydatna w ataku na skupisko robali.

» Ustaw dfugosé¢ lontu, czyli czas, ktory uptynie przed wybuchem (klawisze 1do
5) i zmien ustawienia odbijania od wysokiego do niskiego (klawisze + i -).

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawié celownik. Potem wcisnij
SPACJE, aby wystrzeli¢ (im dituzej ja przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Maksymalne obrazenia zadane przez Bombe Kasetowg wynoszg 50 punktow.

BOMBA BANANOWA (F2 X3)

\ “Miekki owoc zniszczenia” zrzuca skorke, eksploduje i czyni
spustoszenie na obszarze wielkosSci matej greckiej wyspy.

» Ustaw dtugosé lontu, czyli czas, ktory uptynie przed wybuchem (klawisze 1do
5) i zmien ustawienia odbijania od wysokiego do niskiego (klawisze + i -).

 Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawié celownik. Potem wcisnij
SPACJE, aby wystrzeli¢ (im dtuzej jg przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Maksymalne obrazenia zadane przez Bombe Bananowg wynoszg 75 punktow.
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éAMONAPROWADZAJACA BOMBA
"KASETOWA (F2 X4)

Podobna do Bomby Kasetowej, z tym tylko wyjgtkiem, ze mate
- bombki, pedza prosto do swego celu niszczgc wszystko, co

-
T otkajg na swojej drodze.
~—_ _/—/ﬂﬁp ja jej
* Wskaz cel myszka i kliknij, aby go zapamieta¢ (zostanie zaznaczony
krzyzykiem).

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawi¢ celownik. Potem wcignij
SPACJE, aby wystrzeli¢ (im diuzej jg przytrzymasz tym silniej strzelisz).

Kazdy odtamek dokonuje obrazen wynoszgcych maksymalnie 25 punktéw:

SHOTGUN (F3)

Ta wspaniata spluwa z poteznymi nabojami pozwoli ci zdjg¢ robala
z duzej odlegtosci. Pamigtaj, masz dwa strzaty!

* Uzyj klawiszy kursoréw GORA i DOL aby ustawi¢ celownik. Potem wcisnij
SPACJE, by wystrzeli¢.

Kazdy strzat zadaje obrazenia wynoszgce maksymalnie 25 punktéw.

PISTOLET (F3 X2)

Maly z niego pozytek, ale dostarcza niezapomnianej przyjemnosci
podczas dobijania wyjatkowo znienawidzonych robali!
Wystrzeliwuje 3 naboje, jeden po drugim.

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawi¢ celownik. Potem wcishij
SPACJE, by wystrzeli¢.
UZl (F3 X3)

Zasyp robala kulami z tej najfajniejszej broni pod stoncem.
Wspanialy sposdb na wykonczenie przeciwnika.

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DOt aby ustawié celownik. Potem WCISNI]_ e
SPACJE, by wystrzelic. Pare
e
B MINIGUN (F3 X4) Vil
- Podstepna nazwa dla olbrzymiego karabinu masz 0\7vego. /
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PP OGNISTA PIESC (F4)

t To potezne uderzenie wyrzuca robala w przestworza.
» Stan przy swym celu i wcisnij SPACJE.
Maksymalne obrazenia zadane przez Ognistg Pie$¢ wynoszg 30 punktow.

P SMOCZA KULA (F4 X2)

o “@ll Wypuszcza w strone wroga kule energii, ktora odrzuca go w tyt.
» Stan przy swym celu i wcisnij SPACJE.
Maksymalne obrazenia zadane przez Smoczg Kulg wynosza 30 punktow.

KAMIKADZE (F4 X3)

Bezgraniczne poswiecenie. Wybierz jeden z o$miu kierunkéw za
pomocg klawiszy kursoréw i nacisnij SPACJE. Podziwiaj, jak twoj
robal wystrzeliwuje z predkoscig godng Supermana.i-eksploduje.
Nie ma watpliwosci, ze robal zginie, wiec lepiej, zeby byto warto.

Ostateczna eksplozja zadaje obrazenia 50 punktow. Kazdy robal, ktory bedzie
miat pecha i znajdzie si¢ na drodze Kamikadze odniesie obrazenia w
wysokosci 30 punktow.

SZTURCHANIEC (F4 X4)

Sarkazm uduchowiony. Nacisnij SPECJE, by szturchng¢ robala i
wysta¢ go w zaswiaty spychajgc z urwiska.

1 DYNAMIT (F5)

Nacisnij SPACJE, by zrzuci¢ Dynamit ze zbocza na nic nie

podejrzewajgce robale. To potezna broh powodujgca straszne

spustoszenie w grupie robali. Nacisnij ENTER, by rzuci¢ dynamit
bedac na linie.

Maksymalne obrazenia zadane przez Dynamit wynoszg 75 punktow.
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MINA (F5 X2)

Dziatajg podobnie jak Dynamit, z tym wyjatkiem, ze sg to miny
zblizeniowe i eksplodujg wytacznie wtedy, gdy robale sg w poblizu.
Miny stuzg rowniez celom strategicznym i mogg zostac
podrzucone w poblize robala w wyniku innej eksplozji.

* By upusci¢ Mine nacisnij SPACJE.
Maksymalne obrazenia zadane przez Ming wynosza 50 punktow.

OWCA (F5 X3)

Twoi puszy$ci przyjaciele pobiegng bez pytania w kierunku wroga
i eksplodujg na twoj rozkaz. Skutecznos¢ Dynamitu i sprawnosc,
ktérg sg w stanie opanowac jedynie czworonogie, puszyste ssaki,
czyni z owcy bezcenne narzedzie spustoszenia. Uzyj go z glowa...

* By wypusci¢ Owce nacisnij SPACJE, by jg detonowac jeszcze raz nacisnij
SPACJE. Jezeli jej nie zdetonujesz Owca w koncu straci ochote do zycia i
sama wysadzi sie w powietrze!

Maksymalne obrazenia zadane przez Owce wynoszg 75 punktéw.

SUPER OWCA (F5 X4)

Jedyna, niezastgpiona, ,sterowalna” latajgca Owca! Nacisnij
SPACJE, by wypusci¢ to, co z pozoru wyglada jak zwykta,
biegajgca po hali owieczka. Nacisnij SPACJE raz jeszcze, a twoja
Owca nabierze mocy, o ktorej inne zwierzeta hodowlane mogg jedynie
pomarzyc!

* Steruj lotem Owcy za pomoca klawiszy kursoréw GORA i DOt.. Mozesz
rozbi¢ Owce, co sprawi, ze eksploduje lub, jezeli jestes wyjatkowo wredny,
kolejnym nacisnieciem SPACJI pozbawi¢ Owce jej nadprzyrodzonych
zdolnosci, co spowoduje nagty koniec jej podniebnych popiséw.

Maksymalne obrazenia zadane przez Super Owce wynoszg 75 punktow.

ATAK POWJETRZNY (F6)

Bron ta wzywa sity powietrzne dokonujgce nalotu w wybranym
przez Ciebiesmiejscu./(Bron tego typu nie moze zosta¢ uzyta na
planszach jaskiniowych i jest odporna na podmuchy wiatru.)

* "‘By-zarzgdziC Atak Powietrzny, wskaz cel myszka i kliknij, aby go zapamieta¢
(zostanie zaznaczony krzyzykiem). Jezeli chcesz odwota¢ Atak, po prostu



wybierz inng bron. Zaznacz kierunek nalotu uzywajgc klawiszy kursorow
LEWY i PRAWY.

Maksymalne obrazenia zadane przez kazdy z pieciu pociskow wynoszg
30 punktéw.

SAMONAPROWADZAJACY ATAK
[32/d POWIETRZNY (F6 X2)
/J

/ Celniejsza wersja Ataku Powietrznego.

* By zarzadzi¢ Atak Powietrzny, wskaz cel myszka i kliknij, aby go zapamieta¢
(zostanie zaznaczony krzyzykiem). Mozesz zawsze zmieni¢ zdanie....i wybraé

inny cel rowniez na niego klikajac.

Maksymalne obrazenia zadane przez kazdy z pociskow wynoszg 30 punktow.

NAPALM (F6 X3)

i wrzu¢ wrogdw na ruszt!

» Wskaz cel myszkg i kliknij, aby go zapamietaé (zostanie zaznaczony
krzyzykiem). Zaznacz kierunek nalotu uzywajac klawiszy kursoréw LEWY
i PRAWY.

PALNIK (F7)

Uzyj palnika, by przekopac sie przez plansze, lecz pamigtaj,

zabawa w chowanego to znak, ze przeszedte$ na Ciemng Stroneg

Mocy!

* Wybierz kierunek za pomocg klawiszy kursoréw i nacisnij SPACJE,
by wiaczy¢ i wytaczy¢ palnik.

Nie do konca zdrowi na umysle gracze uzywajg Palnika, by zada¢ swoim
wrogom obrazenia wynoszgce 15 punktow.

MtOT PNEUMATYCZNY (F7 X2)

I Nacisnij SPACJE, by kopac w dot. To uzyteczne urzadzenie
v pozwala si¢ dostaé do tuneli wykopanych przez inne robale.

* Uruchamiasz i zatrzymujesz Miot naciskajgc SPACJE.

Jezeli skierujesz Mtot przeciwko robalom zada on obrazenia wynoszace
15 punktow.

Roz$wietl niebo pirotechnicznym zniszczeniem! Przypiecz Ziemig
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PZWIGAR (F7 X3)

Dzwigar moze mie¢ wiele funkciji. Stworzono go, by robale mogty
pokonywac doliny, zawiesza¢ na nim Liny Ninja lub rampy, po
ktdrych owce mogag przejs¢ ,na drugg strone rzeczki”. Niektorzy

:\ /4acze uzywajg dzwigaréw, by hamowaé postep przeciwnika, inni traktujg go
- jako ochrony przed Granatami i Bombami Kasetowymi.

Zasieg dzwigara moze zosta¢ ograniczony do bezposredniego otoczenia
wybranego robala w Menu Opcji.

* Uzyj klawiszy kursorow LEWY i PRAWY, by obroci¢ Dzwigar i nacisnij
SPACJE, by go umiescic¢.

KlJ BASEBALLOWY (F7 X4)

Czasami satysfakcje sprawi¢ moze tylko jedno; zajsé wrogiego
robala od tytu i przytoi¢ mu ciezkim drggalem!

» Stan przy swoim celu, ustaw celownik i wcisnij SPACJE, aby mu dotozyc!

Obrazenia zadane przez Kij Baseballowy wynoszg 30 punktow.
LINA NINJA (F8)
é Lina pomaga robalowi dosta¢ sie do miejsca, do ktérego nie
. L 4 mozna dotrze¢ inacze;j.

Mozesz uzywaé

klawiszy kursoréw I * | i :

GORA i DOL, by * Wociénij SPACJE, aby wystrzeli¢ ling. Klawiszy kursorow LEWO i PRAWO
regulowac dfugosc uzyj aby sie na niej rozhustaé.

* Nacisnij SPACJE, by robal puscit ling.

Doswiadczeni gracze potrafig korzystac¢ z broni (zwykle uzywajg Dynamitu i
Owiec) gdy hustajg sie na linie... Po prostu nacisnij ENTER, by wyrzucic¢
wybrang bron. Uwazaj, ta sztuczka nie wychodzi z kazdg bronig.

'ézzc‘fa’; zbffz_';g Z;"o’r’;”?"e Jezeli wyrzucanie Owiec to za mato, mozesz zawsze rozhustaé sie wysoko,
np. Owcy, musisz ’ pusci¢ line, nastepnie znowu jg wystrzeli¢ bedac jeszcze w powietrzu,
nacisnaC ENTER, a rozhustaé sie itd. itd. pokonujgc w ten sposéb bardzo szybko spore W

nie SPACJE, gdyz
wtedy puscisz line. odlegtosci! Badz jednak ostrozny. To niezwykle trudna technika i na)jeple’

dziata w obszernych planszach jaskiniowych. A

/-




PRl BUNGEE (F8 X2)
Upadek z duzej wysokosci moze mocng nadwatli¢ zdrowie robala,
jezeli jednak wybierzesz Bungee mozesz spokojnie zeskakiwac

z wysokich zboczy i uzywacé broni.
* Nacisnij SPACJE, by spusci¢ robala z Bungee.

* Nacisnij Enter, by uzy¢ wybrang bron.

SPADOCHRON (F8 X3)
Przydatny, gdy puszczasz Ling, lub zastepstwo dla Bungee.

*Nacisnij SPACJE, by otworzy¢ spadochron. Upewnij sig, w ktorg
strone wieje wiatr.

* Nacis$nij SPACJE, by zamkng¢ spadochron. Kolejne nacisniecie SPACJI
ponownie go otworzy.

. TELEPORTACJA (F8 X4)
@ Najczesciej funkcji tej uzywa sig, by przeniesé robala z

niebezpiecznej pozycji startowej. Zwykle robal teleportuje sie

wysoko, z dala od kliféw i min. Gracze, ktorzy przeszli na ,,Ciemng Nie mozesz sig
Strone Mocy” uzywajg teleportaciji, by zaszy¢ sie w ciasnych, niedostepnych i‘:ﬁf‘,’;‘_""’“ ha
norach.

Po prostu kliknij w miejsce, gdzie chcesz teleportowac robala.

SUPER BOMBA BANANOWA (F9)

Chociaz wyglada jak zwykta Bomba Bananowa, Super Bomba
Bananowa posiada dodatkowg funkcje w postaci recznej detonac;i.
Po prostu nacisnij SPACJE gdy wyrzucisz Bombe i zasyp swoich
wrogéw deszczem miekkich owocow.

SWIETY GRANAT RECZNY (F9 X2)

Uwolnij ,,Sity Niebieskie” pod postacig ulubionej broni Pana Na
Wysokosci. To trzy sekundowy (nie mniej, nie wiecej, trzy liczba tg
jest), nisko odbijajacy sie granat, ktory eksploduje wytgcznie w
momencie uderzenia.

Ta najpoteznlejsza bron w grze (jedynie pewna ozdoba ogrodowa moze by¢ bardziej
\nlebezpleczna) jest w stanie zada¢ obrazenia wynoszgce nawet 100 punktow.
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KOKTAJL MOLOTOWA (F10)

Naprawde gorgca zabawka - ulubieniec demonstrantéw. Mozesz
rozbi¢ butelke o Sciane i przygladac sie jak ptomienie kapig na
bezbronng ofiare. Najlepiej stosowa¢ w zamknietych
pomieszczeniach.

* Uzyj klawiszy kursorow GORA i DO, aby ustawi¢ celownik. Potem wci$nij
SPACJE aby wystrzeli¢ (im dtuzej ja przytrzymasz tym silniej strzelisz).
WAZA Z DYNASTII MING (F10 X2)

Upusc jg jak Dynamit i wiej ile sit w kadtubku. Po pigciu
sekundach Waza eksploduje, rozbryzgujac kawatkami porcelany
na wszystkie strony, ku oburzeniu mito$nikéw antykéw.

OWCZY NALOT (F10 X3)

Smiercionosny deszcz jagnieciny. Podobny do Ataku
Powietrznego, z tym, ze z nieba leci pie¢ owiec. Ich puszystos¢
sprawia, ze w momencie uderzenia odbijajg sie, dzieki czemu siejg
wigksze zniszczenie niz konwencjonalny Atak Powietrzny.

W WSCIEKEA KROWA (F11)

Slinigce sie krowy masowego razenia.

*Spuséc je z postronka naciskajgc SPACJE. Jezeli dysponujesz
wigcej niz jedng, mozesz spusci¢ cate wsciekle stado naciskajac klawisze
od 1.do 5. Sg durne, wiec nie bedg sie wysila¢, gdy napotkaja przeszkode,
po prostu eksploduja.

Kazda krowa moze zada¢ obrazenia wynoszgce nawet 75 punktow.

STARUSZKA (F11 X2)

*Nacisnij SPACJE, by wysta¢ na przechadzke mitg staruszke skarzaca
sie na cene herbaty i mruczacg pod nosem o starych dobrych
czasach, zanim EKSPLODUJE! Niepewna, ale zabawna bron.

Staruszka moze zadac obrazenia wynoszace nawet 75 punktow.

SKAKANKA (F12)

c : Jezeli jakims cudem dojdziesz do wniosku, ze nie musisz sia¢
spustoszenia, gdy przyjdzie na ciebie kolej, mozesz sobie
poskakac. Po prostu nacisnij SPACJE.




KAPITULACJA (F12 X2)

Jezeli diuzej juz tego nie zdzierzysz, mozesz sie poddac.

Upokorzenie jednak pozostanie. Twoja druzyna bedzie

wymachiwac biatymi chorggiewkami, podczas gdy przeciwnik,
w pozbawiony resztek moralno$ci sposob, bedzie wykanczat twoje robale.

Ale to jeszcze nie koniec....

Chyba nie sadzite$, ze powiemy ci o wszystkich rodzajach broni
wystepujacych w grze.

Zbieraj wiec zasobniki; kto wie, moze pojawi sie ostawiony Betonowy Osiot...
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System Menu

Ekram:tytutowy Worms 2 pozwala Ci wybra¢ jedng z czterech opciji:

s

\_ ‘/ Jedna Maszyna/Gra w ,,Gorace Krzesto” - Kliknij, by wybra¢ gre dla jednego
gracza, lub gre w ,gorgce krzesto”.

* Gra wieloosobowa/Gra w sieci - Kliknij, by rozpocza¢ gre w sieci LAN
lub przez Internet.

» Konfiguracje Worms 2 - Kliknij, by dokona¢ konfiguracji opcji grafiki i
dzwigku (wiecej informacji znajdziesz w czesci Menu Konfiguragciji).

* O Worms 2 - Kliknij, by dowiedzie¢ si¢ wszystkiego o grze Worms-2.
Znajdziesz tu najnowszg dokumentacje gry, informacje o twoércach, kontakt
z nami przez e-mail i oficjalng internetowg strone Worms 2.

Gdy wybierzesz Jedna Maszyna/Gra w ,,Gorgce Krzesto”, bedziesz miat
do dyspozyciji cztery Menu:

* Menu Gry
* Opcje

* Bron

tekst pomocy. Aby e Teren
uzyskaé szczegofowe

informacje po prostu

przejedz kursorem
myszy nad wybrang

opcje, a tekst pojawi M e n u G ry

sie na dole ekranu.

Kazda opcja zawarta
w tych Menu posiada

Mozesz tu ustawi¢ Grafik Gry, tworzy¢ nowe druzyny i $ledzi¢ ranking druzyn.

GRAFIK GRY
Grafik Gry to wykaz druzyn wybranych do nastepnej bitwy.
PULA DRUZYN

Pula Druzyn to wykaz wszystkich dostepnych druzyn. Mozesz je posortowac
wedtug nastepujgcych statystyk: Rozegrane Rundy, Wygrane Rundy, Rundy
Remisowe, Rundy Przegrane, Zabici przez Druzyne, Zabici Druzyny, -

s‘ o

Réznica Zabitych i Punkty. o ~

Naciénij odpowiednig zaktadke, by uporzadkowac Pule Druzyn /v/v:/brany

sposob. 7 / ~




UTWORZ NOWA DRUZYNE

Kliknij dwukrotnie Utworz Nowa Druzyne w Puli Druzyn.
Pojawi sie okno dialogowe, do ktérego bedziesz mégt wprowadzi¢ szczegoty.

Wprowadz nazwe nowej druzyny i imiona maksymalnie osmiu robali. Jezeli nie masz
a P - pomystu na imiona dla
By wybra¢ Bank Mowy z tych, ktore zostaty dotgczone do Worms 2, uzyj swoich robali,
Menu. Mozesz edytowac lub stworzy¢ wtasne Banki Mowy za pomocg nacisnij jednoczesnie
. ; . klawisze ALT i R, w
Edytora Bankéw Mowy (Szczegoéty w Appendixie 2) chwili wprowadzania
Kliknij OK, by zaakceptowa¢, lub Odwotaj, by odrzuci¢ szczegoty nowej imion. Wtedy
A p 5 . . .. ) komputer sam, losowo
druzyny. Szczegoty nowej druzyny zostang zapisane po jej stworzeniu; wygeneruje imiona.

a druzyna zostanie dodana do Puli Druzyn.
DODAWANIE DRUZYN DO GRAFIKA GRY.

Dwukrotnie kliknij nazwe druzyny w Puli Druzyn. Druzyna zostanie
przeniesiona do Grafika Gry.

EDYTOWANIE DRUZYNY

Kliknij na nazwe druzyny, aby dokona¢ edyciji szczegotow. W Grafiku Gry musza
sie znalezé co najmniej
WPROWADZ NOWE SZCZEGOLY. dule druzyny, zanim
edziesz moégt
Kliknij OK, zeby zaakceptowa¢, lub Odwotaj, zeby odrzucic. ;‘;:5;27?;5‘,’2215,3,,;’
gl 3 . . P . L. . zaznaczony. Mozesz
Szczegotdw druzyny nie mozna edytowad, jezeli druzyna wezmie udziat réwniez dodaé

W rozgrywce i zostanie uwzgledniona w statystykach. jednego gracza i
nacisng¢ przycisk
. 4 b . g . . Rozpocznij Misje, by
Mozesz przejrze¢ statystyki druzyny przytrzymujac nad nazwg druzyny zagraé w Misje dia

wcishiety prawy przycisk myszy. Jednego Gracza.
USUWANIE DRUZYNY Z GRAFIKA GRY
Dwukrotnie kliknij druzyne w Grafiku Gry, by przenies¢ jg do Puli Druzyn.

Aby usuna¢ druzyne z Puli Druzyn, kliknij na nig i naciénij przycisk Kasuj,
na dole okna edycji druzyn; wtedy zostaniesz poproszony o potwierdzenie
swojej decyzji.

-

S




ROBALE W DRUZYNIE

Tu mozesz ustawi¢ liczbe robali w swojej druzynie od 1 do 8. Poniewaz na
planszy moze znajdowac sie tylko osiemnascie robali, powyzszy przedziat
bedzie sie zmienia¢ w zaleznos$ci od liczby druzyn biorgcych udziat w walce.
Tabelka pokazuje, jak liczba robali zmienia sie w zaleznosci od liczby druzyn:

Druzyny Robale
2 1-8
3 1-6
Radzimy, bys nie dawat 4 1-4
swoim robalom 500 5 1-3
jednostek energii - h
robale z tak olbrzymia 6 1-3

energig idg pod wode

;‘:;l‘{;'t’; s;}{:é‘:éﬂ‘;f Jezeli uzywasz mniejszej liczby robali, mozesz ustawi¢ ich poczatkowg
Z drugiej strony robal  Warto$é Energii na wiecej niz 100 punktéw.

wnergi ktey . WYMAGANA LICZBA ZWYCIESTW

przeszedt na ,,Ciemna y o ; L ’
Strong Mocy” moze Mozesz zmieniac¢ liczbe rund koniecznych do zwyciestwa meczu od 1 do 9.
,walczyé” nawet

tydzien! Mecz moze trwac od 5 - 10 minut (1 runda, dwie druzyny), lub nawet do 1 - 4
godzin (9 rund, 6 druzyn w Kampanii).

Nie polecamy Kampanii dla szesciu graczy, chyba ze naprawde masz
mnostwo wolnego czasu, lub znalazie$ sponsora tego Robal-a-tonu!

USTAWIENIA ENERGII
Szczegodly dotyczace

ustawien Opcji Tu ustawiasz poczatkowy zasob energii, z ktdrym kazdy robal rozpoczyna gre.
znajdziesz klikajgc 5 .
przycisk Szczegély Zwykle wynosi on 100 jednostek.

w Menu Opg;ji. i . T " 2 hAa .
Wigkszo$¢ uzbrojenia zadaje obrazenia wynoszace od 30 do 75 punktéw,

a wiec im wiecej energii otrzymajg robale, tym diuzej bedzie trwata walka.
USTAWIENIE OPCJI

Jezeli nie masz zamiaru zmienia¢ wszystkich opcji, mozesz wybrac¢ z kilku

przygotowanych przez nas gotowych ustawien.

Wiecej informacji

odnosnie zawartego Kliknij okienko, by je zmieni¢ i wybierz inng opcje. Nowe ustawienie bedzie
uzbrojenia mozna automatycznie zapisane dla nastepnej gr

znalez¢ na plycie z Yy p epnej gry.

grg oraz klikajgc . . A , . A ;
przycisk Szczegoty Nowicjusz to ustawienie domysine: Poczatkujgcym graczom radzimy skorzystac
w Menu Broni. wiasnie z tego ustawienia. Czas zostaf tu wydtuzony, grawitacja i liczba min

zmniejszone, dzieki czemu Worms 2 staje sie znacznie tatwiejszg gra.




USTAWIENIE BRONI

Tak samo jak z Opcjami, mozesz dokona¢ wyboru z listy wczesniej
przygotowanej broni. Eksperymenty z ta Opcjg mogg dramatycznie zmienic
przebieg rozgrywki. Ustawienie domysine to Standardowe.

Mozesz sam lub z przyjaciotmi tworzy¢ ustawienia Opcji i Broni, co zapewni
mnostwo zabawy.

GO!

Przycisk ten zostaje podswietlony, jezeli do gry zostata wybrana wystarczajgca
liczba druzyn. Nacisnij GO i walcz!

ROZPOCZNIJ MISJE

Przycisk ten zostaje podswietlony, gdy w grafiku znajdzie sie jeden gracz.
Jezeli zdecydujesz sie rozegra¢ misje, zostaniesz przeniesiony do Ekranu
Misji, gdzie mozesz wybra¢ poziom trudnosci, lub wpisa¢ hasto, ktére pozwoli
ci kontynuowac¢ wczesniej rozpoczetg gre. Wszystkie inne opcje na tej stronie
zostang zastgpione przez ustawienia opcji i broni.

Wybierz to menu, by ustawi¢ opcje w grze. Mozesz tu zmieni¢ wiele aspektéw
gry i zapisa¢ ustawienia, by méc je wykorzysta¢ w przysztosci. Informacje na
ekranie podpowiedzg ci, co zmienia kazdy aspekt.

CZAS RUNDY

Czas trwania rundy, po uptywie ktérego rozpoczyna sie okres Nagtej Smierci.
Runda zakonczy sie remisem, jezeli okres Nagtej Smierci uptynie. Uzyj
suwaka, by okresli¢ dtugosc kazdej rundy.

CZAS TURY

Czas, jaki masz na wykonanie ruchu. Przedziat do twojej dyspozycji wynosi od
15 sekund (wyfgcznie dla do$wiadczonych Speedy Robali) do dwoch minut.
DomysIne ustawienie wynosi 60 sekund. Radzimy jednak zmieni¢ to ustawienie
na 30 sekund, gdy w grze biorg udziat wigcej niz trzy druzyny.

Czas rundy zwykle
nie jest widoczny
na ekranie, tak by
gracze nie uzyli go
w celach
strategicznych.

Gra Speedy Robal
zalecana jest
wylacznie w
rozgrywce w
sieci/lnternecie (Jest
po prostu zbyt szybka
dla gry w gorgce
krzesto!)
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Kamera zwykle
podaza za strzatem,
musisz wigc uzyé
myszy, by
wycentrowaé ekran
na robalu.

Ustawienie sity
razenia miny
mozna ustawié
w Opcjach Broni.

S

WYBO R/ROBALA
Ta funkcjapozwala ci ustawi¢ sposéb wyboru robala. Mozna jg ustawié¢ na

Auto,’Reézny, Inteligentny. W trybie Auto, robale walczg w okreslonej
kolgjh’oéoi, jeden po drugim.

P
ﬁybér Reczny, pozwala ci wybra¢ za pomocg klawisza TAB, ktdrego robala

chcesz uzyé.

Wybér Inteligentny, to taki, w ktérym za ciebie decyzje 0 wyborze robala
podejmuje komputer.

ODWROT ROBALA

To ustawienie wyznacza dtugos¢ czasu na ucieczke twojego robala, po tym
jak odda strzat. Musisz by¢ szybki, ustawienie domyslne to zaledwie 3
sekundy.

ODWROT NA LINIE

Czas, jaki pozostaje graczowi na odwrét po spuszczeniu pocisku z liny.
Ustawienie domysine wynosi 3 sekundy:.

WYSWIETLANIE CZASU

Jezeli wybierzesz te opcje, bedziesz mogt obserwowaé odliczanie Czasu
Rundy do okresu Nagtej Smierci, lub do konca rundy.

LICZBA MIN

Mozesz ustawic¢ liczbe Min, z kidrymi rozpoczniesz plansze od 0 do 8. Zwykle
rozpoczynasz z 8 minami.

DLUGOSC LONTU

Ustawienie to okresla po jakim czasie mina eksploduje. Diugosc¢ spalania lontu
mozna ustawi¢ od 0 do 3 sekund, lub losowo. Ustawienie domys$ine wynosi
3 sekundy.

NIEWYPALY

Wybrana opcja zamienia niektére miny w niewypaty. Mina bedzie wyposazona
w lont, ale nie eksploduje. ¥
e

SItA WIATRU T o -

Kazda plansza ma ustawiong site wiatru, ktéra mozesz tu zmienig /’/f

Vi / ~
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POZIOM TARCIA

Poziom tarcia mozesz ustawi¢ na Niski, Sredni lub Wysoki. W ten sposob
ustalasz, jak robale i obiekty zachowujg sie na powierzchni planszy: Jezeli
zostawisz ustawienie domysine, Worms 2 skorzysta z ustawien
charakterystycznych dla danej planszy.

USTAWIENIA POWTORKI

Tu decydujesz o tym, kiedy witgczana jest Powtdrka akcji. Mozesz tak ustawi¢
te opcje, ze Powtérka bedzie wtgczana dopiero wtedy, gdy zadane zostang

odpowiednio duze obrazenia, lub pomiedzy 1 i 10 zabitych. Mozesz réwniez e
Jezeli chcesz

wytaczyé Auto-powtorke. wigczy¢ Powtdrke w
OBRAZENIA SPOWODOWANE UPADKIEM Kawisz B

Dzieki tej opcji Robal spadajacy z duzej wysokosci moze odnies¢ powazne
obrazenia. Funkcje te mozna catkowicie wyfgczyc.

POWTARZAJ WAHNIECIA

Opcija ta ogranicza liczbe uzy¢ Liny Ninja w jednej turze. Ustawienie-domysine
to 3 razy.

TRYB NAGLEJ SMIERCI
Gdy uptynie Czas Rundy mozesz wybra¢ jedng z trzech ponizszych opcji:
+ Nagta Smieré - Energia wszystkich robali zostaje zredukowana
do 1 jednostki.
* Nauka Ptywania - Plansza powoli zanurza si¢ pod wode.

* Nagta Nauka Ptywania - Energia wszystkich robali zostaje zredukowana
do 1 jednostki i plansza powoli zanurza sie pod wode.

USTAWIENIA DZWIGARA

Gdy wiaczona, umieszczanie Dzwigara (sekcji mostu) jest ograniczone do
bezposredniego otoczenia wybranego robala. Jest to ustawienie domysine.
W przeciwnym wypadku, mozesz umiesci¢ Dzwigar w dowolnym miejscu na
planszy.

ADUJ SCHEMAT OPCJI

Klik™menu taduj/Zapisz Opcje i wybierz schemat Opcji. Wybrany schemat Jezeli nie beaziesz

mogf umiesci¢ gdzies

\ zostanie zatadowany i zastgpi wczesniejsze ustawienia. Dzwigara poinformuje

A cig o tym
\ R charakterystyczny
dzwigk.

|
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ZAPISZ SCHEMAT OPCJI

Kliknij menu taduj/Zapisz Opcje i wpisz nazwe nowego schematu. Nacisnij
ENTER na klawiaturze, lub kliknij Zapisz, by zapisa¢ schemat Opgiji.

SZCZEGOLY SCHEMATU OPCJI

Kliknij ten przycisk i wpisz swoje uwagi odnosnie schematu i jego zastosowan.
Funkcja ta jest przydatna, gdy wymieniasz sie schematami z przyjaciétmi.

Menu Broni

Menu Broni pozwala ci na dokonanie indywidualnych ustawienr dla kazdej

W grach z wiaczonym  broni. Mozesz tu rowniez ustawi¢ ogolne opcji broni i Zasobnikow Pierwszej

Magazynowaniem Pomo cy:

wybierz ustawienie ’

broni z wigkszym

uzbrojeniem MAGAZYNOWAN'E
i nieograniczong
amunicjg.

W grach, gdzie wybrana zostata opcja Magazynowania, w kolejnych rundach
bedziesz miat do dyspozycji wytacznie bron, ktora nie zostata wykorzystana
w poprzednich rundach. Nowg bron znajdziesz wytgcznie w zasobnikach,
ktore na szczescie bedg spadaty czesciej!

ZASOBNIKI

Mozesz tu ustawi¢ regularnosg, z jakg beda spadaly zasobniki. Mozesz
réwniez wybrac¢, jaka bron bedzie, a jaka nie bedzie znajdowata sie

w zasobnikach. Nie mozesz ustawi¢ tej funkcji dla broni specjalnej,

€O ni€e znaczy, ze w zasobnikach jej nie znajdziesz.

Zasobniki Pierwszej L. . . .
Pomocy nie beda Oczywiscie mozesz wyfgczy¢ zasobniki.

Rl 7 )\ SOBNIK| PIERWSZEJ POMOCY

Nagfej Smierci. ) A .. . » ) ;
Opcja ta pozwala ci ustali¢ ilo$¢ energii odzyskanej przez zranione robale

(przedziat od 10 do 100), dzieki’Zasobnikom Pierwszej Pomocy. Oczywiscie
mozesz wytgczy¢ Zasobniki Pierwszej Pomocy, ustawiajac Zadne.

ZASOBNIKI PULAPKI

Zasobniki mozna Mozesz wybraé, czy niektdre Zasobniki majg okazaé sie putapkami.

wysadzac.




CELNOSC ZASOBNIKOW

To ustawienie sprawia, ze zasobniki bedg zrzucane w poblizu, lub podczas ‘:////_'___
tury, druzyn przezywajgcych ciezkie chwile. Jest to pomoc dla mato ,// .
doswiadczonych i przesladowanych przez pecha graczy. //’f ’
SZCZEGOLOWE USTAWIENIA BRONI // n
W Menu Broni mozesz rowniez ustawi¢ dziatanie, site i dostepnosé, kazdego N /

rodzaju uzbrojenia, oprdcz tajnej broni, ktéra ukaze sie dopiero po
odnalezieniu jej w zasobnikach.

Menu Broni zawiera liste dostepnej do edyciji broni. \

» Kliknij na wybrang bron. Po prawej stronie ekranu ukazg sie jej opcje. . v

wystarczy jednak, ze najedziesz kursorem myszy na opcje, ktora cie interesuje,
a na dole ekranu pojawi sig tekst pomocy doktadnie wyjasniajgcy dang opcje.

tADUJ SCHEMAT BRON!I s

Kliknij menu taduj/Zapisz Bron i wybierz schemat broni. Schemat zostanie ‘*!\
zatadowany i zastgpi dotychczasowe ustawienia. I

ZAPISZ SCHEMAT BRONI

Kliknij menu taduj/Zapisz Bron i wpisz nazwe nowego ustawienia. Kliknij
ENTER, lub Kliknij Zapisz, by zapisa¢ schemat Opcji.

SZCZEGOLY SCHEMATU BRONI

Kliknij ten przycisk i wpisz swoje uwagi odnosnie schematu broni i jego zastosowan.
Funkcja ta jest przydatna, gdy wymieniasz si¢ schematami z przyjaciotmi.

Kazda bron ma swoje, unikatowe ustawienia. Nie wymienimy ich tu wszystkich, \ N

Menu Terenu

Tu mozesz wplywac na typ generowanego terenu i rodzaj zastosowanej grafiki.

Odrys wybranej planszy wida¢ w centrum ekranu. Wokét ukazane sg wariacje,
oparte na tym poziomie, ktére mozesz wybrac.

» Kliknij ktorg$ wariacje. Wybrany obraz przesunie si¢ w centrum ekranu i
zastgpi wczesniej wybrang plansze; wokét pojawig sie kolejne cztery wariacje
planszy.

Mozesz nadal modyfikowaé projekt planszy klikajgc na wariacje.

Po prawej stronie ekranu znajduje sig klika kontrolerow stuzgcych do wyboru
typu planszy.




,.
LN

- o
N GRAHKAF%ANSZY
Wybor roqéaju grafiki planszy.
TYP-WODY
,\ /}o;dzaj wody, ktéra zostanie umieszczona na planszy.

TYP PLANSZY

Mozesz wybra¢ pomiedzy Otwartg i Jaskiniowg planszg, W planszach
jaskiniowych nie mozesz korzysta¢ z atakéw powietrznych.

WPROWADZ KOD

Mozesz wprowadzi¢ kod poziomu skiadajacy sie z cyfr lub liter.Worms 2
wygeneruje na tej podstawie plansze.

GENERUJ
Przycisk ten nakazuje Edytorowi generowaé zupetnie nowa plansze.
EDYTUJ

Przycisk ten pozwala ci edytowa¢ wybrany odrys poziomu, za pomocg
podstawowych narzedzi rysowniczych. Kliknij lewy przycisk myszy, a bedziesz
mogt malowac. Kliknij prawy przycisk myszy, a kursor postuzy ci jako gumka.
Za pomocg ikonek mozesz zmienia¢ ksztalt pedzla.

PODGLAD
Kliknij ten przycisk, by zobaczy¢, jak dany poziom bedzie wygladat w grze.
ZAPISZ JAKO...

Mozesz takze zapisa¢ planszg uzywajac okna Obecnego Poziomu, ktore
znajduje sie na dole ekranu. Okno Obecnego Poziomu zawiera nazwe
obecnych ustawien poziomu. Kliknij w okno i wprowadz nazwe dla nowej
planszy. Kliknij Zapisz, lub naci$nij ENTER, zeby zapisa¢ ustawienia.




Menu Konfiguracji

Uzyj ponizszych Opciji, by dostroi¢ Worms 2 do swoich potrzeb.

Mozesz zmieniac¢
G R A F | KA poziom szczrgotow w
czsie gry naciskajgc
Te opcje pozwalajg ci ustawi¢ wyglad Worms 2. Zostang zapisane do czasu klawisz INSERT.

twojej nastepnej gry.

Sekwencje Animagciji
Wiaczasz lub wytaczasz sekwencje animacji. Sekwencje animacji pojawiajg sie
wytgcznie przed pierwszg rundg meczu.

Poziom Szczegotow

Jezeli Worms 2 dziata zbyt wolno, sprébuj dostroi¢ poziom szczegotow, tak by
uzyskac jak najlepszg jakos¢. Przeczytaj rozdziat Rozwigzywanie Probleméw
jezeli nadal bedziesz jakie$ napotykat. W Worms 2 jest 6. poziomow
szczegotow:

Poziom 1 - Bez tta, jeden poziom wody

Poziom 2 - Bez tta, ograniczona woda

Poziom 3 - Kolorowe tto i wiecej wody

Poziom 4 - Gradientowe tto i wiecej wody

Poziom 5 - Gradientowe tfo, animacja w tle

Poziom 6 - Najwyzszy poziom szczegotow w tym paralaksowe tto

DZWIEK

Opcje Dzwieku pozwalajg ci ustawic¢ gtosnosc¢ efektéw dzwiekowych i muzyke
z ptyty CD podczas gry.

Najlepiej miksowac,
gdy graja
jednoczesnie
Sciezka dzwigkowa
i zapetlony efekt
dzwigekowy.

Giosnosé

Gtosnos¢ Miksera

Kliknij ten przycisk, by edytowac ustawienia Miksera. Mozesz tu ustawi¢ balans
pomiedzy Sciezkg dzwiekowg z plyty CD, a efektami specjalnymi.

Odtwarzaj Sciezke Dzwigkowa

Kliknij ten przycisk, by odtworzy¢ jedng piosenke w celach testowych. Poziom
glosnosci regulujesz wartoscig CD na mikserze,

Kliknijz\by zagrac jakis efekt dzwigkowy - dostréj gfosnos¢ do sciezki
\ dzwiekowgj uzywajgc w mikserze wartosci Wave.
\Powtarzaj sample

_Dpcja ta uia\Xia edytowanie dzwieku dzieki powtarzaniu efektu dzwigkowego.
) Kliknij ponowhie, by zatrzyma¢ zapetlanie sampla.

/
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Zapisz Ustawienia
Kliknij, by zapisa¢ obecng konfiguracje.

Odwotaj
Kliknij, by wyjs¢ bez zapisywania ustawien.

Konfiguracja Muzyki

Panel ten pozwala na konfiguracje kolejnosci odtwarzania muzyki w grze.
Lista Sciezek

Kliknij okienko, by wtaczy¢/wytaczy¢ sciezke dzwiekows.
Do Gory

Kliknij, by przesung¢ zaznaczong Sciezke w gore listy.

W Dot

Kliknij, by przesung¢ zaznaczong $ciezke w dof listy.
Losowo

Kliknij, by przemieszac¢ sciezki.

Graj

Kliknij, by odtwarza¢ wybrang Sciezke.

Stop

Kliknij, by zatrzyma¢ odtwarzanie wybranej sciezki.

Wybierz Wszystkie
Kliknij,"by wybra¢ do odtworzenia wszystkie sciezki na liscie.

Odznacz wszystkie

Kliknij, by odznaczy¢ wszystkie $ciezki na liScie.
Zapisz

Kliknij, by zapisa¢ konfiguracje Sciezki dzwiekowej.
Odwotaj

Kliknij, by wyjs¢ bez zapisywania ustawien.



Misje dla Jednego
Gracza

Misje dla Jednego Gracza to wspaniaty sposob, by gracze Worms 2
trenowali swoje umiejetnosci. W misjach grasz przeciwko druzynom
komputerowym na réznych poziomach trudnosci, z réznymi konfiguracjami
broni i ustawieniami gry.

Kliknij przycisk Rozpocznij Misje. Zostanie ona podswietlona, gdy obecny
bedzie tylko jeden gracz ludzki. Zostaniesz wtedy przeniesiony do Ekranu
Misji, gdzie mozesz wybraé poziom trudnosci (Poczatkujacy, Sredni,
Ekspert) lub wrdcié do wezesniej rozgrywanej misji poprzez wprowadzenie
odpowiedniego hasta.

HASLA

Gdy ukonczysz misjg, otrzymasz hasto. Mozesz wykorzystac je pozniej,
by kontynuowac gre w momencie, w ktorym jg przerwates.

Misje zmienig
wczesniejsze
ustawienia gry
i broni.
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Panowa;\ ie nad Swiatem

.= Ustawienia gry w siecl
| przez Internet

Gra LAN

By uczestniczy¢ w grze w sieci, musisz przejs¢ do Ekranu Ustawien Sieci;
a nastepnie do Ekranu Holu.

Hol to miejsce, gdzie mozesz zobaczy¢, ktérzy gracze moga dotaczy¢ do gry,
ktore gry sa juz rozgrywane i kidre gry zostaty utworzone.

* Kiiknij Gra Sieciowa w Menu Gry

Wprowadz swoje imig, tak by mozna byto cie zidentyfikowa¢ w sieci. Pamigtaj,
ze w imieniu nie moze byc¢ spacji - wszystkie i tak zostang usuniete po jego
wprowadzeniu.

 Kiliknij Lokalna, by otworzy¢ Ekran Holu.

Gdy znajdziesz sie w Holu, zobaczysz, do ktérych gier mozesz sig przyfaczyc.
Mozesz tez obserwowacé gre, lub utworzy¢ wiasng. Wtedy bedziesz jej hostem
(gospodarzem).

Po lewej stronie ekranu zobaczysz liste gier. Zielone swiatto oznacza, ze
potrzebni sg gracze. Zielone $wiatto ze znaczkiem XXX oznacza, ze do gry
moga dotaczy¢ wytgcznie gracze znajgcy hasto.

Niektdére gry bedg zamkniete. Oznaczone sg czerwonym swiatiem. Oznacza
ono, ze gra trwa i nie mozna do niej dotaczy¢. Inne informacije, ktére mozesz
tu uzyskac to: maksymalna liczba graczy, ktérzy moga dotaczy¢, liczba dre
ktére juz dotgczyty i dostepna przestrzen dla obserwatorow. /,/, e

s
Gracze w holu sg widoczni w oknie po prawej stronie ekranu. Cj /I:acze nie
dotgczyli jeszcze do zadnej gry. /

WIADOMOSCI : /
k W centrum Ekranu Holu znajduje si¢ Tablica Wiadomoscif gdzie wySW|etIane
. »f; sg wszystkie wiadomosci publiczne i wiadomosci prywat \zaadrgsowane do

\§\ .



ciebie. Kliknij odpowiednig zaktadke, by przegladac publiczne lub-prywatne
wiadomosci. Gdy pojawi sie nowa wiadomos¢, ikonka Chat (na zaktadce)
zostanie podswietlona.

Wyslij wiadomos$¢:
Wprowadz wiadomos¢ w okienko tekstowe ponizej Tablicy Wiadomosci.
Kliknij zaktadke Publiczna lub Prywatna, znajdujacg si¢ nad okienkiem. Jezeli

jest to wiadomos$¢ prywatna musisz zaznaczy¢ jej odbiorce klikajac'dwukrotnie
jego imie w panelu holu po prawe;j stronie ekranu.

Publiczne wiadomosci widziane sg przez wszystkich znajdujgcych sie w Holu

] C oL . . Gdy tylko

(lub sali holu jezeli grasz przez Internet). Wiadomosci prywatne bedg pogta{,ow,-sz

widoczne jedynie dla tych graczy, ktorych zaznaczytes. stworzy¢ wiasna gre,
drzwi zostang

INICJOWANIE GRY zamkniete. Inni
gracze bedg mogli

enit IRiaing A=Y={F A i dofgczy¢ dopiero
Kl|kn|j. In|.qu1 Nowa Gre, ]e?elll chce:sz stworzyc_ wiasnaf gre..Zostanlesz . wtedy, gdy skoriczysz
przeniesiony do Ekranu Inicjowania Gry, gdzie skonfigurujesz wszystkie konfiguracije

opcije gry, broni i okreslisz liczbe graczy, ktérzy moga dotaczyé do twojej gry. ustawien.

Konfiguracja gry

Jak zauwazysz, Menu na ekranie Inicjowania Gry niczym nie roznig sie od
tych, ktore znasz z gry w Worms 2 Jedna Maszyna/ ,Gorgce Krzesto”.
Wiedz, ze uzywasz ich tez w identyczny sposob.

Zanim utworzysz gre bedziesz musiat jednak dokonac jeszcze kilku ustawien,
ktore znajdziesz na zaktadce Ustawienia.

Dopuszczalne Druzyny
Ustawiasz maksymalng liczbe druzyn mogacych wzig¢ udziat w grze.
Druzyny na Gracza

Ustawiasz liczbe druzyn dla jednego gracza. W grze sieciowej do jednego
komputera mozesz przypisa¢ wiecej niz jednego gracza, ale nie wiecej niz
pieciu. (np. pieciu graczy na jednym komputerze moze graé¢ przeciwko
jednemu na oddzielnej maszynie.)

Robale w Druzynie

Ushsyiasz maksymalng liczbe robali w druzynie. Liczba robali jest ograniczona
przez Nczbe druzyn biorgcych udziat w grze (wiecej szczegotow znajdziesz
w sekcji Robale w Druzynie w Menu Gry),

\ N
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W zaleznosci od

dokonanych przez
ciebie ustawien, do
gry bedzie mogta
dolgczy¢ wiecej niz
jedna druzyna z
jednego komputera.

Wymagane Zwycigstwa
Ustawiasz liczbe rund wymaganych do odniesienia zwyciestwa.
Hasto

Kliknij okienko Zabezpieczaj Hastem, by ustawi¢ hasto, uniemozliwiajgce
dotgczenie do gry. Gdy zostaniesz poproszony, wprowadz hastfo i nacisnij
ENTER.

Gdy ustawisz wszystkie opcje, musisz umozliwi¢ innym graczom dotgczenie
do gry.

* Kiliknij Otworz Drzwi

Jezeli tworzysz gre, pojawi sie ona po lewej stronie na Ekranie Holu, tak by
mogli jg zobaczy¢ inni gracze. W trakcie jak gracze bedg dotgczac do gry,
zaczng ich obowigzywaé twoje ustawienia. W kazdej chwili bedziesz mogt
dokonac¢ zmian, jednak zostang one wprowadzone dopiero wtedy, gdy
klikniesz Zastosuj.

Wszyscy nowi gracze pojawig sie po lewej stronie ekranu Inicjowania Gry.
Gracze ci bedg zlokalizowani w tej grze i bedziesz mogt ich zaznaczagé, by sta¢
im wiadomosci. Nie wszyscy gracze znajdujacy sie na lisScie wezmg udziat

w grze, niektorzy z nich moga by¢ obserwatorami. Jezeli na liscie znajdzie sie
ktokolwiek, komu zechcesz odméwic¢ przywileju uczestniczenia lub
obserwowania gry, mozesz go odesta¢ do ekranu holu klikajgc Odeslij.

Jezeli jeste$ gotowy kliknij Zamknij Drzwi, by juz zaden gracz nie mogt
dotfgczyc¢ do gry. Nastepnie kliknij GO! Gra rozpocznie sig.
DOLACZANIE DO GRY

* Kiiknij ktorgkolwiek z gier z zielonym swiattem znajdujgcych sie na liscie
lewego panelu.

 Kiiknij Dotgcz do Gry. Zostaniesz przeniesiony do ekranu ustawien gry.

Jezeli gra wymaga hasta, zostaniesz poproszony o jego wprowadzenie. Ekran
ustawien gry jest podobny do ekranu Inicjowania Gry, z tym tylko wyjatkiem,
ze nie mozesz konfigurowaé opcji, odsytaé¢ graczy i zamykaé drzwi.

Jedynie Host (Gospodarz) moze rozpoczg¢ gre, wiec by¢ moze bedziesz
musiat zaczekaé, az zbierze'sig wystarczajaca liczba graczy.



Gra przez Internet

Dotgczanie i tworzenie gier w Internecie odbywa sie w doktadnie ten sam

.
sposob, co w sieci LAN. Zabawa polega jednak na tym, ze w jednej chwili /,’/f"

potaczonych moze by¢ tysigce graczy. / /
/

By grac przez Internet, musisz przede wszystkim uaktywni¢ swoje potaczenie :
z Internetem. Nastgpnie musisz potgczyc¢ sie z serwerem: ‘
W Menu Gry kliknij Gra Sieciowa.Wprowadz swoje imig, tak by mozna byfo ‘
cie zidentyfikowaé w sieci. Pamietaj, ze w imieniu nie moze by¢ spacji - I \
wszystkie i tak zostang usunigete po jego wprowadzeniu.

/l\_

* Kiliknij Internet, by wejs¢ do Ekranu Holu. \

Bedac w Holu uzyj okienka Potgczen, by wybra¢ serwer, na ktérym chcesz grac.
Jezeli nie wybierzesz zadnego serwera gra potgczy sig z serwerem Team 17.

Planujemy, ze z czasem w r6znych czesciach $wiata pojawig sie nowe serwery.
Miej wiec baczenie na oficjalng strone internetowg Worms 2
http://www.worms2.com, gdzie bedziemy umieszczac najnowszg liste
dostepnych serwerdw.

W grze internetowej, Hol bedzie miat liste sal, ktére petnig role mini-holéw.

W salach tych mogg sie znajdowac inne sale, gracze czekajgcy na gre,
obserwatorzy i utworzone gry. Worms 2 korzysta z sal, by posortowaé graczy,
w taki sposoéb, abys tatwiej mogt znalez¢ i dotgczy¢ sie do wybranej przez
siebie gry.

 Kiiknij Tworz Sale, by utworzy¢ wiasng salg. Bedziesz mogt tam rozmawiac
z innymi uzytkownikami, lub utworzy¢ wtasng gre.

Mozesz zabezpieczy¢ dostep do sali hastem, w ten sam sposoéb, w jaki
zabezpieczasz gry (szczegotowe informacje znajdziesz w sekcji Hasto).
W chwili rozpoczecia gry, kazdy gracz zostaje pofgczony z komputerem Hosta
(gospodarza), a serwer roztgcza sie. Jest to tak zwane potgczenie peer-to peer.

Problemy z Komunikacjg

Podczas gry w sieci mozesz napotkac rozne problemy z komunikacjg, migdzy
innymi zerwane potaczenia. Nie majg one jednak nic wspolnego z Worms 2.
Team 17 nie moze zagwarantowac, ze podczas gry przez Internet takie
zdarzenia nie beda miaty miejsca. Jezeli gracz doswiadczy podobnych
problemow robale w jego druzynie poddadza sig. Moze to skutkowaé
automatyczng wygrang w zaleznosci od liczby druzyn w grze.
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Gdy Okienko Chatu
jest aktywne nie
mozesz kontrolowac
swoich robali. Za

samego klawisza
mozesz wigczac i
wylgczaé okienko

e

’

yb, y
Jest to wéwnetrzna funkcja gry, ktéra pozwala ci ztosci¢ i obrazaé¢ innych
uczestnikow gry. Wysytanie wiadomosci jest bardzo proste.
; 'I/facis’;nij klawisz ,”” (po lewej stronie klawisza ,1”), by otworzy¢ okienko chatu.
WIADOMOSCI PUBLICZNE

Wysytanie Publicznych Wiadomosci jest trywialne, po, prostu wpisz tekst
wiadomosci i nacisnij ENTER.

Np.: Podejdzcie tylko, a spuszcze wam wciry!
WIADOMOSCI ANONIMOWE

By wysta¢ wszystkim graczom wiadomos$¢é anonimowag wpisz: /anon
<wiadomosé> np. /anon Frajerzy!

Wiadomos¢ anonimowa pojawi sie w kolorze zottym.

CZYNNOSCI

By wykona¢ czynnos¢, wpisz /me <czynnosé>

Np. /me $mieje sie z Pawetka.

ZAAWANSOWANA KONTROLA WIADOMOSCI
By wysta¢ zaawansowang wiadomos¢, wpisz jedng z ponizszych instrukcji
i weisnij ENTER:

/msg <maszyna> <wiadomos$¢>

W ten sposdb wyslesz prywatng wiadomos¢ do konkretnego komputera.
Np. /msg Karol Tu cie¢ mam!

Inni gracze ujrzg jedynie wiadomos¢ ,,Szept...” i bedg wiedzie¢, ze wystana
zostata wiadomo$¢ prywatna. Mamy nadzieje, ze nie jestescie paranoikami!

Prywatne wiadomosci sg wyswietlane w kolorze niebieskim.

/ex <maszyna> W ten sposob publiczna wiadomos¢ nie pojawi sie na ekranie
wymienionego komputera. Np. /ex Karol q//f:

s
Jezeli nie sprecyzujesz komputera, wytgczysz wszystkie komput(;py/f 2"



/inc <maszyna> Wiadomos¢ publiczna pojawi sie na ekranie komputera,
ktory wezesniej wytgczytes z odbioru swoich publicznych wiadomosci
np. /inc Karol

Jezeli nie sprecyzujesz komputera, wigczysz wszystkie komputery.
SKROTY KLAWISZOWE

Klawisze ,F” pozwalajg na szybkie wysytanie prywatnych wiadomosci do
innych komputerow. Ktory klawisz ,F” jest przypisany do ktérej maszyny
zobaczysz przy imionach po prawej stronie Okienka Chatéw. Kolory przy
imionach oznaczajg druzyny na jednej maszynie.

Przytrzymanie klawisza CTRL i naci$niecie klawisz ,F” wigcza/wytacza dany.
komputer z odbioru wiadomosci.
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Jezeli wystapi biad,
nazwa maszyny

zostanie wyswietlona
na czerwono. Jezeli
biad nie zostanie
usuniety, nazwa
zostanie wyswietlona
na szaro.




Rozwiazywanie
Problemow

Niepoprawne dziatanie gry Worms 2 moze by¢ spowodowane przez:

1) Worms 2 korzysta z duzej ilosci pamigci karty graficznej. Karty graficzne
mniejsze niz 2 MB mogag mie¢ wyrazne problemy z grg zwtaszcza w
systemach posiadajgcych mniej niz 16 MB RAM-u. Gra ma kilka poziomow
szczegotéw (wigcej informaciji znajdziesz w sekcji Menu Konfiguraciji),
ktore pozwalajg ci uzyska¢ optymalng jakos¢ gry.

2) Szybkos¢ procesora ma rowniez olbrzymi wptyw na jako$¢ gry. Im szybszy
procesor, tym lepsza jakosé.

3) Brak pamigci operacyjnej moze znacznie spowalnia¢ gre. 16 MB to
minimum. Zalecamy 32 MB i wigcej.

4) Podczas gry wytgcz wszystkie inne aplikacje, o ile to mozliwe. Dziatanie
innych programéw moze w znaczacy sposob obnizy¢ jakos¢ gry.

Jezeli doswiadczysz innych problemow, zajrzyj do pliku README.TXT
znajdujgcego sie na ptycie z gra.

Jezeli.problemy nadal beda wystepowac¢ mozesz sprobowac zwrdci¢ sie do:
POMOC TECHNICZNA CD PROJEKT

W przypadku probleméw technicznych w korzystaniu z naszych produktéw
prosimy o wypetnienie ankiety pomocy technicznej, kidra znajduje sie na
naszej stronie internetowej pod adresem: www.cdprojekt.info w dziale Pomoc.
Ponadto moga Panstwo przekazywac swoje problemy telefonicznie pod numer
telefonu (0-22) 519 69 66 w dni powszednie w godzinach 8.00-18.00 oraz

w soboty w godzinach 10.00-14.00 e-mailem na adres pomoc@cdprojekt.com
oraz listownie na adres CD Projekt, 03-301 Warszawa, ul. Jagiellonska 74,

z dopiskiem ,,Pomoc techniczna’.

Najnowsze poprawki (patch) i uaktualnienia (update), sterowniki do niektérych
kart graficznych a takze rozwigzania i pomoc w ukonczeniu wydawanych przez
nas gier znajdg Panstwo na‘naszej stronie w internecie:
http://www.cdprojekt.info/




MOZESZ TEZ DO NAS NAPISAC:

Team 17 Software limited
Longlands House
Wakefield Road

Ossett, West Yorkshire
England WF5 9JS

PROSIMY O KOMENTARZE!

Z radoscig wystuchamy waszych uwag odnoscie gry. Naszym celem jest

w petni profesjonalna obstuga programu nawet jezeli od ukazania sie gry na
rynku uptynie mnéstwo czasu. Odwiedzajcie naszg stroneg internetowg.
(www.worms2.com). Znajdziecie tam wiele waznych informacji, jak rowniez
najnowsze produkty i aktualizacje.

Na e-maile z komentarzami czekamy pod adresem: worms2@team17.com

Odwiedz www.worms2.com, by uzyska¢ najnowsze informacje o grze, pomoc
techniczng, wzig¢ udziat w konkursach, pochatowac, $ciggna¢ najnowsze
uzbrojenie i banki mowy.
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Team 17 chciatby rowniez podziekowag... absolutnie kazdemu,

kto kiedykolwiek postat nam maila, zawitat na IRC #Worms, napisat do nas list,
zatelefonowat, a nawet zawracat nam gitare! Bez was i waszych nieocenionych
sugestii, prace nad Worms 2 w zaden sposoéb nie mogtyby dgzy¢

we witasciwym kierunku. Chcemy réwniez podziekowaé ludziom z biura, za ich
entuzjazm, komentarze i sugestie.

MICROPROSE

Kierownik Produktu Matthew Carroll

Producent Nick Court
Copywriter Justin Manning
Rysunki Jessica Crawley
Kontrola Jakosci MicroProse Kierownik Kontroli Jakosci
Andrew Luckett Kontrola Jakosci
Anton Lotron Kontrola Jakosci
Dan Luton Kontrola Jakosci
Neil Mcewan Kontrola Jakosci
Phil McDonnell Kontrola Jakosci
Phil Gilbert Kontrola Jakosci

POLSKA WERSJA JEZYKOWA

Lokalizacja Filip Wojciechowski
Ttumaczenie Michat Desowski
Programista Krzysztof Wojdon
Nagrania Studio FX

Giosu uzyczyt Jarostaw Boberek
Marketing Marcin Marzecki

Rafat Pasikowski

. Robert Dgbrowski
Marcin Sliwka

\ \ \ Organizakja Produkcji Michat Bakulinski
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Zatacznik 1 -

Mysz
Lewy przycisk myszy

Prawy przycisk myszy
Kursor LEWY

Kursor PRAWY
ENTER

ENTER dwa razy
BACKSPACE
Kursor GORA

Kursor DOL

SPACJA

SPACJA
ESC

+/-
HOME
TAB

F1-F12

Klawiszologia

Przesuwanie obrazu

Whybieranie celu (np. Pocisk samonaprowadzajgcy)

Wybieranie broni z Menu Wyboru Bron
Przegladanie wyboréw Dzwigara (jezeli dzwigar
jest wybrany)

Otwieranie/zamykanie Menu Wyboru Broni
Przemieszczanie robala w lewo
Przemieszczanie robala w prawo

Skok
Upuszczenie broni z liny. Nacisnij ENTER raz
Jeszcze, aby aktywowac bron (jezeli konieczne)

Skok w tyt
Skok pionowy

Kierowanie celownikiem
Skrocenie liny

Kierowanie celownikiem
Wydtuzenie liny

Uzycie broni (jedno nacisniecie)
Puszczenie liny

Okreslenie sity wystrzatu (nacisnij i przytrzymaij)
Menu Wyijscia

Ustawienie sity odbijania (np. granatu)
Wycentruj na wybranym robalu

Przetgczanie migdzy robalami w druzynie
Powtodrka

Otworz/Zamknij Okienko Chatu w grze
wieloosobowej

Skroéty klawiszowe broni



Zatacznik 2 - EAytor
Bankow Mowy W Worm; 2

Program ten pozwala Ci zastgpi¢ domysine banki mowy swoimi wtasnymi
dzwiekami. Na ptycie CD Worms 2 kliknij Bankedit.exe, by zatadowa¢ Edytor
Bankow Mowy.

——
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Edytor Bankébw Mowy ma nastepujace opcije: |

GRAJ \\ .
» Kliknij ten przycisk, by odtwarza¢ wybrany sample z list sampli. \ 3
STOP

» Kliknij ten przycisk, by zatrzymaé¢ odtwarzanie sampla

USTAW

Przycisk ten pozwala uzytkownikowi zastgpi¢ wybrany sample.

* Kliknij ten przycisk, by otworzy¢ przegladarke plikow. W trybie tym
mozesz rowniez
wystuchaé sampli,
klikajgc na ikonke

Graj.

* Wybierz nowy sample

» Kliknij OK., by zaakceptowac¢ wybor i zastgpi¢ obecny sample. Niebieski
kwadrat pojawi sie obok nazwy sampla w Liscie Sampli, wskazujgc na ten,
ktory zostat zamieniony.

PRZYWROC

Przycisk ten dziata wytgcznie w wypadku sampli, ktére zostaty zamienione
(czyli tych, obok ktorych na Liscie Sampli pojawi sie niebieski kwadrat). Kliknij
Przywréé, by przywréci¢ oryginalny sample.

tADUJ, ZAPISZ | KASUJ

Mozesz zapisywac¢ obecne ustawienia sampli, korzystajac z okienka na gorze
ekranu. Kliknij w okienko i wpisz nazwe ustawienia.

» Kliknij Zapisz. Nowe ustawienia sampli zostang zapisane.

Mozesz zatadowac¢ ustawienia sampli, klikajac menu na gérze ekranu
i wybierajgc nazwe ustawienia. Przycisk Kasuj usuwa podswietlony ustawienie.
Ustawienie domysine nie moze zosta¢ skasowane.




